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Regulamentul specific de organizare si desfasurare a
Olimpiadei de Tehnologia Informatiei

Capitolul I: Prezentare generali

Art. 1 Olimpiada de Tehnologia Informatiei, numita in continuare OTI, este o competitie nationali care
se desfdsoard in conformitate cu Metodologia-cadru de organizare §i desfdsurare a competitiilor
scolare, aprobatd prin O.M.E.C.T.S. nr. 3035/2012.

Obiectivul general al acestei competitii este stimularea si promovarea elevilor cu aptitudini deosebite
in domeniul tehnico-aplicativ si stiintific.

Art. 2 Concursul se organizeaza pe urmatoarele sectiuni:
> Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor, numiti in continuare sectiunea TIC, pentru
elevii claselor IX-XII, indiferent de filiera/profil/specializare;

> Aplicatii in C#, numita in continuare sectiunea C#, pentru elevii claselor IX-XII, indiferent de
filierd/profil/specializare;

Art. 3
3.1 La sectiunea TIC concurentii pot participa doar la nivelul clasei din care fac parte.
3.2 La sectiunea C# concurentii pot participa indiferent de clasa.

Capitolul II: Selectia elevilor si numirul locurilor pentru etapa nationala

Art. 4

4.1 Pentru OTI, etapa pe scoalid si etapa locali/sector al municipiului Bucuresti, datele de
desfagurare sunt stabilite de inspectorul scolar cu atribufii de coordonare pentru disciplinele
informatice din fiecare inspectorat scolar judetean/Inspectoratul Scolar al Municipiului Bucuresti,
in conformitate cu prevederile calendarului Olimpiadelor Nationale Scolare, aprobat pentru anul in
curs. Pentru aceste etape Comisia de organizare i evaluare pentru etapa judeteand/ a
municipiului Bucuresti va raspunde de elaborarea subiectelor si baremelor ce vor respecta
structura precizatd in acest regulament, de stabilirea criteriilor pentru calificarea elevilor la etapa
urmatoare precum si de stabilirea numarului de elevi calificati la etapa urmitoare.

4.2 Pentru OTI, etapa judeteani/municipiului Bucuresti, Comisia de organizare §i evaluare pentru
etapa judeteand/a municipiului Bucuresti realizeazi selectia pe baza subiectelor unice si baremelor
de evaluare elaborate la nivel national si decide, in urma evaludrii, care este componenta lotului
care va reprezenta judetul/ municipiul Bucuresti la etapa nationali. Comisia de organizare §i
evaluare pentru etapa judefeand/a  municipiului  Bucuresti a OTI stabileste, cu maxima
responsabilitate, criterii de departajare a candidatilor care au obtinut punctaje egale si se afld in
situatia calificarii pentru etapa nationali. Aceste criterii vor fi consemnate in procesul — verbal al
intalnirii de lucru a Comisiei de organizare §i evaluare pentru etapa judeteand/ a municipiului
Bucuresti si, impreund cu lista locurilor repartizate, vor fi postate pe site-ul ISJ/ISMB si afisate la
avizierul unitdgilor scolare din care provin elevii calificati pentru aceasti etapa, dar si la locul de
desfasurare a concursului, cu cel putin 5 zile inainte de concurs.

4.3 Procedura de transmitere a subiectelor si baremelor pentru OTL pentru etapa
Judeteand/municipiului Bucuresti va fi comunicati in timp util, inaintea concursului.
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4.4 Pentru etapele judeteana si nationali a OTI, subicctele sunt elaborate de grupul de Iucru al
Comisiei Centrale a Olimpiadei de Tehnologia Informatiei.

4.5 Numirul locurilor pentru etapa nationald atribuite fiecirui inspectorat scolar judetean (ISJ),
respectiv Inspectoratului Scolar al Municipiului Bucuresti (ISMB) se stabileste in conformitate cu
prevederile art. 30 din Metodologia-cadru de organizare §i desfiisurare a competitiilor scolare, aprobatc
prin OME.CT.S. nr. 3035/2012. Astfel, fiecare inspectorat judetean primeste 4 locuri/sectiunea TIC,
cate unul pentru fiecare an de studiu, respectiv 1 loc/sectiunea C#. Inspectoratul Scolar al Municipiului

Bucuresti primeste cate 3 locuri pentru fiecare an de studiu/secfiunea TIC, respectiv 12 locuri/sectiunea
TIC si 3 locuri/sectiunea C#.

Capitolul III: Structura probelor

Art. 5

5.1 Pentru Sectiunea TIC concursul const, la toate etapele, in doua probe: proba practica si proba de

proiect.

v Proba practica, la toate clasele, consti in rezolvarea pe calculator a unui set de cerinte din programa
scolara de TIC, corespunzatoare claselor IX-X si are durata de 2 ore.

v" Proba de proiect constd in realizarea unui proiect in timpul concursului, pe o tema cunoscuti si
comunicatd, in fiecare an scolar, pand la sfarsitul lunii februarie. Concurentul va realiza un
proiect, utilizand resursele furnizate, resurse existente pe fiecare calculator din sala de concurs.
Cerintele proiectului vor fi formulate astfel incat si se poata urmdri unitar si nota, in functie de
clasd, de exemplu: elemente de tehnoredactare, elemente de design, elemente de prelucrare imagini,
elemente de prelucrare audio/video, utilizarea bazelor de date, gestiunea paginilor web, etc.

5.2 Pentru Sectiunea C# concursul constd intr-o singura proba, proba de proiect cu durata de 6 ore.
Proba de proiect consta in realizarea, in timpul concursului, a unui proiect constand intr-o aplicatie
desktop sau a unei aplicatii web, utilizdnd produsele din suita Microsoft Visual Studio Express, pe o
temd cunoscutad si comunicatd, in fiecare an scolar, pani la sfarsitul lunii februarie. Concurentul va
realiza un proiect, utilizdnd resursele furnizate, resurse existente pe fiecare calculator din sala de
concurs. Fiecare candidat va avea acces offline la documentatia MSDN NET Framework 4 x. Cerintele
proiectului vor fi formulate astfel incat si se poati urmiri unitar si nota, de exemplu: elemente de
algoritmi, elemente de design, interfata, utilizarea bazelor de date, module web, etc.

5.3 La ambele sectiuni punctajul maxim acordat/proba este de 100 de puncte.

5.4 Aceste probe vor verifica competentele elevilor privind aplicabilitatea notiunilor teoretice studiate.

Capitolul IV: Organizarea comisiilor

Art. 6

6.1 Pentru fiecare etapa a Olimpiadei de Tehnologia Informatiei, componenta comisiilor de organizare
si evaluare si atributiile care revin membrilor acestora sunt stabilite prin prevederile Metodologiei-cadru
de organizare i desfasurare a competifiilor scolare, aprobata prin O.M.E.C.T.S. nr. 3035/2012.

6.2 In cadrul Comisiei Centrale a Olimpiadei de Tehnologia Informatiei se constituie subcomisii

pentru sectiunea TIC si sectiunea C#. Pentru sectiunea TIC se constituie subcomisii pentru fiecare an
de studiu.

Capitolul V: Evaluarea produselor concurentilor

Art. 7 Produsele concurentilor corespunzitoare probelor din concurs vor fi evaluate utilizind baremele
de evaluare/criteriile de jurizare elaborate la fiecare etapa.

7.1 La sectiunea TIC punctajul final al fiecarui concurent se obtine prin cumularea punctajelor acordate
la fiecare proba din concurs.

7.2 In cadrul fiecarei sectiuni ierarhia se va stabili in ordinea descrescatoare a punctajelor finale obtinute
de fiecare concurent.
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Capitolul VI: Desfasurarea Olimpiadei de Tehnologia Informatiei

Art. 8 Modul de desfasurare a OTI este detaliat anual in Precizdrile cu privire la organizarea §i
desfasurarea Olimpiadei de Tehnologia Informayiei.

Capitolul VII: Rezolvarea contestatiilor

Art. 9 Pentru depunerea si solutionarea contestatiilor se vor respecta prevederile art. 49 -52, din
Metodologia-cadru  de organizare §i desfisurare a competifiilor  scolare, aprobati prin
O.ME.C.TS. nr. 3035/2012.

9.1 Se pot depune. contestatii pentru fiecare dintre probe.

9.2 Punctajul rezultat in urma evaludrii initiale poate fi modificat in plus sau in minus la reevaluarea

probei pentru care a fost depusa contestatia. Punctajul obtinut in urma reevalurii probei pentru care s-a
depus contestatia devine punctaj definitiv.

Capitolul VII: Dispozitii finale

Art. 10 In timpul probelor, concurentii nu vor utiliza dischete, CD-uri, flash-uri, sau alte dispozitive de
stocare a informatiei si nu vor utiliza alte surse de documentare/resurse in afara celor primite de la
Comisia Centrald a Olimpiadei de Tehnologia Informatiei. Concurentii care incalcd prevederile
prezentului articol vor fi eliminati din concurs pierzand dreptul de participare la Olimpiada de
Tehnologia Informatiei din anul scolar urmitor.

Art. 11 Elevii calificati la etapa judeteani vor fi inregistrai pe site-ul concursului, la sectiunea
corespunzitoare, cu cel putin 5 zile inaintea inceperii concursului. La finalul etapei judetene, punctajul
final va fi inregistrat pe site-ul concursului, de citre presedintele executiv al Comisiei de organizare si
evaluare pentru etapa judefeand/a municipiului Bucuresti, in maximum 10 zile de la finalizarea
etapei judetene.

Art. 12 Listele cu elevii participanti la etapa nationald si datele de contact ale profesorului insotitor
(profesor de specialitate TIC/Informaticd) vor fi transmise inspectorului cu atributii de coordonare
pentru disciplinele informatice din judetul organizator al etapei nationale st Inspectorului General
din M.E.N., in maxim 10 zile de la finalizare etapei judetene.

Art. 13 Elevii calificafi la etapa nationald vor fi inregistrati pe site-ul concursului, la sectiunea
corespunzatoare, de catre presedintele executiv al Comisiei de organizare si evaluare pentru etapa
judeteand/a municipiului Bucuresti, in maximum 10 zile de la finalizare etapei judetene.

Art. 14 Pe site-ul concursului, pentru fiecare sectiune, vor fi afisate: clasamentele pe judete, lista
premiantilor pe judete, listele elevilor participanti la etapele judeteani/nationald, clasamentul national,
lista premiantilor la nivel national.

Art. 15 Prezentul regulament poate fi modificat in conformitate cu prevederile art. 62 din Metodologia-
cadru de organizare si desfdsurare a competitiilor scolare, aprobati prin O.M.E.C.T.S. nr. 3035/2012.
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